MEMBER STATES

JAK WYDRUKOWAC I PRZYGOTOWAC GRE?

Niniejszy przewodnik wyjasnia, jak wydrukowa¢, wycia¢, zlozy¢ i przygotowaé elementy gry

Member States. Przed wydrukowaniem catej gry zalecamy wydrukowanie jednego arkusza

testowego, aby sprawdzi¢ orientacj¢ oraz dopasowanie przodéw i rewerséw kart..

1. PLIKI W ZESTAWIE

Pakiet gry zawiera:

1.
2.

Instrukgcje gry;

Karty do gry, w tym karty Agendy, Ukrytego Celu, Inwestycji i Dzialania
Politycznego;

Dodatkowe elementy, w tym karty Panistw Czlonkowskich, karty do Glosowania,
plansze Wskaznikéw, znacznik Prezydencji i Zetony Punktéw Wplywu;

Toolkit dla 0sob prowadzacych, przeznaczony dla edukatoréw, oséb pracujacych
z mlodziezg oraz wszystkich, ktérzy chcg przeprowadzi¢ zajecia dotyczace tematéw

poruszanych w grze.

Dodatkowe komponenty nie s3 niezbedne do gry. Mozesz przygotowac je samodzielnie lub

zastapi¢ przedmiotami codziennego uzytku, na przyklad monetami zamiast zetonéw Punktéw

Wplywu.

2. CZEGO POTRZEBUJESZ

Do przygotowania gry moga by¢ potrzebne:

Drukarka;

papier A4 lub papier o wigkszej gramaturze;
nozyczki lub gilotyna do papieru;
opcjonalnie koszulki na karty;

opcjonalnie klej;

opcjonalnie tektura;

monety, zetony lub inne mate przedmioty;

jeden znacznik dla kazdego Wskaznika.



3. ZALECANE USTAWIENIA DRUKU
Aby uzyska¢ najlepszy efekt:

e drukuj w skali 100%;

e nie wybieraj opcji Dopasuj do strony;
e zachowaj oryginalng orientacje stron;
e drukuj w kolorze;

e wybierz najwyzsza dostepna jakos¢ druku.
3.1. DRUKDWUSTRONNY

Karty s3 przygotowane do druku dwustronnego. Ustawienia moga rézni¢ sie w zaleznosci

od drukarki, dlatego przed wydrukowaniem calej gry zawsze wydrukuj jeden arkusz testowy.

W kazdym pliku strony z przodami kart sg umieszczone bezposrednio przed stronami

z odpowiadajagcymi im rewersami.

Poniewaz pliki gry maja orientacje pozioma, podczas druku dwustronnego wybierz opcje

obracania wzdluz krétszej krawedzi.

Najpierw wydrukuj jeden arkusz testowy i sprawdz, czy przody i rewersy maja wlasciwg
orientacje oraz s3 prawidlowo dopasowane. Niektore drukarki moga przesuwa¢ jedng strone
nieco w gore, w dot, w lewo lub w prawo. W takim przypadku dostosuj ustawienia wyréwnania

druku dwustronnego i ponéw probe.

Po wydrukowaniu i wycieciu kart mozesz umiesci¢ je w koszulkach lub zalaminowad,

aby zwiekszy¢ ich trwalos¢.
3.2. DRUK]JEDNOSTRONNY

Gdy druk dwustronny nie jest dostepny, wydrukuj przody i rewersy osobno. Nastepnie wytnij

odpowiadajace sobie strony i:
e sklej pasujace przody i rewersy,
albo
e umie$¢ obie strony w przezroczystej koszulce na karte.

Pomiedzy wydrukowane strony mozesz réwniez wlozy¢ zwykla karte do gry lub kawalek

kartonu, aby je usztywnic.



4. ELEMENTY ZASTEPCZE

Komponenty zastepcze Mozliwy zamiennik

Zetony Punktéw Wplywu | Monety, fasolki, kostki lub inne male przedmioty

Znaczniki Wskaznikow Pionki, guziki, spinacze lub monety

Znacznik Prezydencji Dowolny dobrze widoczny przedmiot

Karty do Glosowania Recznie przygotowane karty z literami A, Bi C

Plansza Wskaznikéw Recznie narysowana tabela od 0 do 8 dla wszystkich 4
Wskaznikow

Karty Panstw
Kartki z nazwami panstw

Czlonkowskich

5. WYKORZYSTANIE GRY PODCZAS WARSZTATOW

W przypadku warsztatow z wieksza liczbg uczestnikéw przygotuj kilka kopii gry i podziel
uczestnikéw na grupy liczace od 3 do 6 0s6b.

Zaplanuj okolo::

e 10-15 minut na wyjasnienie i przygotowanie gry;
e okolo 60 minut na rozgrywke;
e dodatkowy czas na refleksje i dyskusje..

Wiecej informacji o prowadzeniu zaje¢ i omawianiu rozgrywki z uczestnikami znajdziesz w

naszym ToolKicie.

6. POTRZEBUJESZ DODATKOWE] POMOCY?

Jezeli napotkasz inne problemy, ktérych nie opisano w tym przewodniku, skontaktuj sie z

nami:

info@fundacjapedra.eu

Chetnie Ci pomozemy.


mailto:info@fundacjapedra.eu

